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論文審查結果名單 

論文編號 論文題目 作者姓名 論文類別 

007 文化資產保存技術之大木作質能標準能力初探 朱可暄 Oral口頭 

012 Pinterest社交媒體介面、使用性評估 曾由佳 Oral口頭 

015 殺菌購物推車之設計 杜鳳棋 Oral口頭 

017 淺談中國大陸文化創意產業之智慧財產權保護措施與管理 蘇南 Poster海報 

018 樂齡族生態導覽體驗歷程服務設計研究-以杉林溪為例 江宇震 Oral口頭 

022 台南市正興街環境色彩應用於識別設計之研究 李毓倩 Oral口頭 

025 手機購物客戶端互動介面之使用性探討 林佳梁 Oral口頭 

030 形象角色其人格與色彩之感知價值初探 張佑愷 Oral口頭 

033 行動數位類博物館服務系統設計平台 孫述平 Oral口頭 

034 以台南林百貨文創商品探討文化性元素之轉化研究 羅允廷 Oral口頭 

040 對應生手、專家使用者心智模式的路由器聯網情境設置介面設計建議 呂易安 Oral口頭 

041 小確幸意象設計 史美華 Oral口頭 

045 首府校園尋寶風雲錄 郭秋廷 Oral口頭 

048 影響幸福感之產品情感因素 張嘉妤 Oral口頭 

052 動態造形柱體之旋轉性誘導運動研究 林志煒 Oral口頭 

053 建構產品審美度之比例美學評價 羅際鋐 Oral口頭 

056 應用統一性美感建構產品審美評價 柯雅娟 Oral口頭 

059 綠工藝：發展永續教育策略下產品設計之研究 張瑋真 Poster海報 

060 故事法產品設計之研究 賴彥汝 Oral口頭 

061 友善長青族居家環境 ─ 高齡者座椅之研究與設計 陳進富 Oral口頭 

063 不同螢幕尺寸之手持行動裝置閱讀與紙本閱讀績效差異研究 郭建廷 Poster海報 

065 以遊戲得分評估 iPad遊戲之方向操控輔助設備 林大偉 Oral口頭 

069 以玻璃廢料作為陶藝品釉面之實驗分析 呂智全 Poster海報 

071 擋水防洪產品設計的創新藍海策略價值分析 王文聖 Oral口頭 

074 戰地文化對金門地方文化產業轉型之影響 王文聖 Poster海報 

077 圖書館個人閱讀空間設計之魅力研究 黃宇吟 Oral口頭 

079 藉由水景聲音提升空間使用效能之研究 陳怡真 Oral口頭 

085 資訊視覺化在產品設計教學中應用之探討 姜超 Poster海報 

087 矛盾語意對於椅子之研究 鍾雨蓁 Oral口頭 

091 溫度變化對皮膚軟組織的影響 沈佩諭 Poster海報 

099 不同材質對於保冷效果的影響 羅文婷 Oral口頭 

103 桌上遊戲對於互動學習與人際關係影響之探析 盧靜慧 Oral口頭 

104 現代陶藝創作造形元素與文化符碼分析 黃美香 Poster海報 

106 從需求者角度探討公車博愛座系統設計 李采儒 Oral口頭 

110 The Research on Cultural Information Features of Gothic Stained Glass 黎雪翬 Oral口頭 

111 半成品代工業導入外觀件生產推動成效之探討—以電視顯示器為例 張忠良 Oral口頭 
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112 國立臺灣科技大學大學生餐廳就餐时使用手機行為觀察 李雅 Poster海報 

113 互動設計應用於原住民文化傳承與發揚 – 以阿里山鄒族的互動山豬設計為例 杜玟慧 Oral口頭 

115 2D動畫角色轉換 3D公仔的造型特徵之探討－以 Minions為例 林妤玄 Oral口頭 

117 以用戶體驗探討兒童家俱造型與消費者感性意向之關係 徐晉 Oral口頭 

120 產品造形的特徵與操作語意－以吹風機為例 蕭坤安 Oral口頭 

123 虛擬博物館互動展示介面之使用性探討 陳夢兮 Oral口頭 

126 模組化產品設計與產品支援策略-以 All-in-one PC為例 周俊宏 Poster海報 

128 探討台灣居家水龍頭造形意象評價 吳佳真 Oral口頭 

131 國小社會科混合實境大富翁悅趣學習設計 廖冠智 Oral口頭 

133 單一貨架設計對片狀餅乾之商品排列對購買注意力的影響 趙慧怜 Oral口頭 

136 中高齡者廚房加熱型家用電器操作介面使用研究 許丹丹 Oral口頭 

140 視覺提示設計對學童閱讀文字型有聲書之成效影響 陳運澤 Oral口頭 

142 Daniel Simon 設計風格解析 吳俊緯 Oral口頭 

143 從步行者觀點探討南屯老街之魅力 李銘倫 Oral口頭 

144 藝術科系與設計科系學生在創作過程中的概念發想於草圖行為的分析探究 邱建銘 Oral口頭 

148 以顧客旅程地圖探索設計師參觀國外商展之資訊搜尋行為 蔡蓬淵 Oral口頭 

151 大台北地區友善住宅公共空間通用化調查與評估 李明達 Oral口頭 

153 速食店資源回收系統現況探討 陳怡叡 Oral口頭 

157 台中樂成宮文化創意產品分析 黃台生 Oral口頭 

163 創新隱藏式掛勾產品之設計開發研究-以得雲國際有限公司設計產學合作案為例 廖俊傑 Oral口頭 

166 角色類型與時空場域設定之關係—以日本畫冊「百鬼夜行」為例 朱啓銘 Oral口頭 

168 專利地圖分析於樂齡族行動輔具設計-以助步車為例 林祖研 Oral口頭 

172 齡者操作創新設計血糖試片之使用性評估 駱信昌 Oral口頭 

177 傳統樂燒窯產品開發改良設計之研究 胡祖武 Oral口頭 

178 防災安全帽的概念設計方法 蕭涵潔 Oral口頭 

179 電動輪椅操縱推桿肌肉電位時序之研究 邱彥彰 Poster海報 

181 老街旅遊體驗動線規劃研究 黃昶睿 Poster海報 

183 大學工業設計核心課程學習問題來源與學習資源初探 陳文誌 Oral口頭 

186 傳統汽車遙控器之通用化設計 楊慶湖 Poster海報 

191 嫌惡性風水之研究Ⅰ—以住宅類型為例 朱啓銘 Oral口頭 

192 嫌惡性風水之研究Ⅱ—以道路型式為例 朱啓銘 Oral口頭 

196 嫌惡性風水之研究Ⅲ—以植生形態為例 朱啓銘 Oral口頭 

200 應用藍牙室內定位技術於展館行動導覽之研究 湯國俊 Oral口頭 

202 香水瓶造形之感性設計研究 陳昀庭 Oral口頭 

205 偏遠地區文創商品開發-以六龜區中興里為例 郭昀儒 Oral口頭 

208 具地方文化特色之產品設計-以旗津地方文化為例 李政恩 Oral口頭 

211 空間能力對 3D立體物件尺寸詮釋之影響 龔筱雯 Oral口頭 

215 服務設計觀點探討創新體驗-以前瞻大型重機改裝設計概念為例 潘人豪 Oral口頭 
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218 時尚畫的演變對現代時尚產業之影響 張于敏 Oral口頭 

221 行動裝置遊戲成癮的玩家習性、行為模式及社交關係初探－以科大學生為例 孫志誠 Oral口頭 

224 以 ZMET隱喻抽取術探討結婚幸福感 許月馨 Oral口頭 

226 生態系統架構的工業設計師生涯歷程分析 孫芃 Oral口頭 

229 寵物貓玩具設計現況調查 楊韞諼 Oral口頭 

233 互動式歷史資訊圖表之設計要素研究 林育成 Oral口頭 

234 祭祀資訊 APP介面設計 林孟彥 Oral口頭 

235 即時性提醒之記帳系統開發設計(An Accounting Awareness System) 楊祐誠 Poster海報 

239 數位技術導入醫療院所行動導航可行性之探討 陳明石 Oral口頭 

241 從 Taiwan Comix看臺灣「獨立漫畫」之起源、定義、與產生背景 劉宜其 Oral口頭 

242 踏上大師之路──以生態系統架構設計師生涯歷程資料庫 黃韻慈 Oral口頭 

244 人臉辨識技術現況與未來應用發展 陳俞臻 Poster海報 

247 開放式辦公空間中性別、座位方向對主觀感受的影響 張若菡 Oral口頭 

250 寵物犬認知行為發展之產品設計以柴犬為例 楊宗燁 Poster海報 

254 肚皮舞魅力因子之研究 張淑珍 Oral口頭 

256 中高齡者廚房電器操作之探討 陳鏡西 Oral口頭 

259 中高齡之手機分頁型式使用性研究 鄭巧玫 Oral口頭 

260 先進駕駛輔助系統於不同年齡駕駛者與情境下作動之評估 許雅維 Oral口頭 

262 運動內衣專賣店之創新服務設計 黃思瑋 Poster海報 

263 小型音樂會之創新服務設計 王子妶 Poster海報 

265 跨校系設計教學研究--以刀具開發為例 張文德 Poster海報 

266 空間形構法則於百貨公司樓層路徑規劃之研究 林欣慧 Poster海報 

267 應用 ISM與 AHP分析法於寵物產品設計之概念發展 陳志柏 Oral口頭 

268 公車車前 LED顯示器之視認性研究 黃芯俞 Oral口頭 

271 薄型接地插座與插頭結構設計-應用於電源供應器 呂佳諭 Oral口頭 

274 集體智慧的力量－網路平台協同合作的行為設計 戴國旭 Poster海報 

276 以視障者觀點探討居家生活產品之研究與設計-以餐廚用品為例 王群凱 Oral口頭 

279 飲食行為轉化在食器設計上的探討 鄭威議 Oral口頭 

280 虛實整合之服務設計模式研究 陳冠佑 Poster海報 

283 車用資訊娛樂系統觸控介面配置使用性評估 劉鴻諺 Poster海報 

284 模擬 Motion Control攝影機技術應用於 KANO電影以基隆港為例 陳文農 Oral口頭 

286 睡前原地踏步對睡眠品質的影響 邵婷 Oral口頭 

290 導入創意樹建構模式於產品設計-以家用手工具為例 陳思涵 Oral口頭 

291 從搖籃到搖籃認證標準初探台灣綠色產品開發 丁威元 Oral口頭 

295 網站建置過程中網頁設計程序之研究 黃煥岳 Poster海報 

296 文字造形設計實務論語為政篇之當代詮釋 黃苡蓁 Oral口頭 

298 女性貼身衣物專用小型洗滌器之研究 黃和佑 Oral口頭 

300 粒徑組成與流度對泥土建材的抗壓強度之影響 劉修宏 Oral口頭 
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302 公路自行車身體幾何調適系統舒適性研究 黃傑 Oral口頭 

308 觀光工廠產品包裝設計之消費者偏好研究—以手信坊創意和菓子文化館為例 錢哲 Oral口頭 

314 以個案研究法探討大專校院時尚設計系產學合作 葉建宏 Oral口頭 

315 新創設計公司成長歷程 - 以器研所(Gearlab)為例 劉立祥 Oral口頭 

319 高齡者使用互動式智慧手錶之功能性評估 許碩倫 Oral口頭 

320 手勢翻譯應用於聽障人士照護設備之研究與創作－以聽說手套為例 陳貞元 Oral口頭 

322 行李箱之設計研究 黃珮淳 Poster海報 

326 設計巨星的創業家特質個案研究 洪唯軒 Poster海報 

327 玻璃材質未來生活科技前瞻應用之探討 陳昱樺 Poster海報 

329 團購網電子報召喚行動按鈕介面元素辨識度與點擊意願探討 林冠妤 Oral口頭 

331 團購網站之數字資訊介面因子對使用者網頁瀏覽行為和購買意願偏好影響 劉恬佳 Oral口頭 

338 電影中如何創造全虛擬寫實動畫場景-以電影《KANO》空拍甲子園為例 孫志誠 Oral口頭 

342 零件模組化於產品開發之應用 吳秉玹 Oral口頭 

346 服飾網購平台之站內推薦系統圖文形式與擺放位置對消費決策之影響 董婷瑋 Oral口頭 

350 數位系統化刺繡圖案設計工法開發-以全球縫紉機龍頭「台灣伸興工業」合作為例 陳慧霞 Oral口頭 

353 新一代設計展滿意度評量 吳澂星 Oral口頭 

354 高齡者對於行動通訊軟體介面之使用性評估 謝育倫 Oral口頭 

355 隔代教養學童教育溝通之研究 曾彥銘 Poster海報 

359 聲音景觀運用於公共運輸空間警示聲音之案例探究 毛成平 Oral口頭 

362 導入現代價值觀的歷史文本詮釋設計以台南孔廟六藝為例 張瑞峰 Oral口頭 

365 樂齡族參與生態旅遊之互動體驗情境感知構面探討 黃冠淵 Oral口頭 

369 手寫螢幕與傳統紙張之書寫行為與結果差異比較 柯佳宏 Oral口頭 

370 產品包裝上的示動性設計對使用者的價值偏好研究 林本立 Oral口頭 

373 公共空間之數位互動廣告設計案例分析 陳芃妤 Oral口頭 

375 小資族群多功能行動傢俱之研究 蔡育函 Poster海報 

380 兒童數位圖書館搜尋介面圖符設計–以圓夢繪本資料庫為例 陳怡君 Poster海報 

387 智慧型公車站牌即時資訊之研究與設計 李冠樟 Oral口頭 

388 以質性研究探討隔代教養家庭之 APP 吳義誠 Poster海報 

391 固定式車窗擊破器之開發研究 黃淑鈺 Poster海報 

395 以紙膠帶（Masking Tape）做裝飾與拼貼之女性使用者動機分析 梁靚 Oral口頭 

398 創新發明內在條件影響商品化之探討 沈祐德 Oral口頭 

401 年輕族群使用之茶具設計與開發研究-以大學生為例 蔡筠潔 Poster海報 

407 
以互動遊戲設計手法導入環境教育展覽-以環生方舟之氣候變遷環境教育展覽中心為

例 
王忠祥 Oral口頭 

408 應用橘色科技觀點於心肺復甦輔助裝置產品設計 鄭琬儒 Oral口頭 

410 On the Comparison of Color Expression in Su Shi’s and Xin Qiji’s Ci 程瑩畛 Oral口頭 

413 高齡者智慧生活環境規劃與設計 陳昀庭 Oral口頭 

414 虛擬環境中 3D視覺指引研究 陳詩捷 Oral口頭 
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418 女性產品情感設計研究 張瀞分 Poster海報 

425 品家家品的商業模式探討 林旻葦 Oral口頭 

429 設計價值認知與傳遞之研究 張哲菁 Oral口頭 

431 基於使用者中心原則的 App原型設計與企劃流程研究 - 以開發 LINE創作貼圖為例 范緯隆 Oral口頭 

432 1872-1881《申報》廣告表現形式的初探 邢加滿 Oral口頭 

435 博物館科技化導覽之使用者經驗研究 鄭英喆 Oral口頭 

439 台灣茶具之設計與開發 劉育誠 Oral口頭 

442 The Transformative Creativity Design in Tamsui’s Cultural Heritage 王筠喬 Oral口頭 

444 A Pilot Study on Form Expressions of Induced movement and Reversible figure shapes 張智超 Oral口頭 

446 行動裝置新聞 APP之介面使用性研究 賴國烊 Oral口頭 

450 
Applications of Color Image and Aesthetics Measurement to Color Combinations in 

Applying Cosmetics 
張幸慈 Oral口頭 

454 情緒感受於流浪犬認養服務之探討 鍾學威 Oral口頭 

458 
Research of Product Designs: Consumer Preferences -Approached through classic design 

examples- 
宋倍儀 Oral口頭 

459 A study of Senior Citizens Outdoor Fitness Equipment Design 李辰 Oral口頭 

462 構建轉化模式以提升設計師對使用者經驗運用之能力 馬驍 Oral口頭 

464 應用感性機能結構模式於產品造形設計之研究 吳海南 Oral口頭 

466 輕現代設計風格研究-以智慧型手機外觀為例 陳宏杰 Oral口頭 

470 銀髮族運動 APP設計-以有氧舞蹈為例 李嘉浤 Oral口頭 

474 The application of butterfly form onto the art of cosmetics design 陳秀足 Oral口頭 

476 產品之物理觸覺與造形意象心理研究 黃英修 Oral口頭 

480 紙製文創產品之消費者購買決策研究 廖芳佳 Oral口頭 

481 學齡前幼兒發展對感覺統合理論應用之設計研究 陳韻如 Oral口頭 

484 博物館書籍版面編排設計之研究－以國立故宮博物院為例 謝鎮鴻 Oral口頭 

488 拖把操作人因研究與創新設計 張嘉玲 Oral口頭 

491 On the role of the key person in the intervention of craft into com-munity empowerment 侯博倫 Oral口頭 

494 輔助高齡者音樂學習用 app之設計 張哲偉 Oral口頭 

498 裝飾藝術風格之時尚插畫經典女性姿態研究 邱亞雯 Oral口頭 

500 產學合作設計專案溝通之研究 莊喻如 Oral口頭 

503 懷舊文化探究舊建築再利用之魅力因子─以餐廳設計為例 陳韋誠 Poster海報 

504 稀土蓄光材料應用於安全警示產品設計初探-以反光導標為例 卓靖霖 Oral口頭 

507 從威尼斯木船樁國際設計競賽特展探究設計師對文化創作之意涵呈現 林宥姈 Oral口頭 

512 健康食品包裝之設計溝通決策研究 周元媛 Oral口頭 

513 地區吉祥物的魅力因子 楊雅筑 Oral口頭 

517 液晶電視輕薄感受之造形分析與設計 陳家和 Oral口頭 

519 智慧系統協助多人使用者協調彼此偏好之互動設計研究 李雅涵 Oral口頭 

520 
An Investigation into the Feasibility of Incorporating Creative Photography Pedagogy in 

General Education 
陳行厚 Oral口頭 
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523 大型多人線上角色扮演遊戲之關卡設計要素及其重要性探究 孫志誠 Poster海報 

526 佛寺彩繪主題學習館 APP介面設計研究 簡瑋彤 Oral口頭 

529 A Study of Vietnamese New Immigrants’ Preference of Healing Environments in Taiwan 江育賢 Oral口頭 

533 Balance-How the Revolution of Design Education Leading the In- dustry Development 鐘祥銘 Oral口頭 

537 
Primary Discussion on University Campus Landscape Ecological De-sign about 

“Non-Design” 
許曄 Oral口頭 

539 The Secret of Power in User Experience Design–A case study of WeChat 柴家翔 Oral口頭 

543 淨水器的開發與設計 張庭愷 Oral口頭 

547 創意市集與政府創業政策對設計領域創業者影響初探 邱禹瑄 Oral口頭 

549 新產品開發之連接器設計與驗證導入 黃育群 Oral口頭 

550 以評價準則建構老人養護機構餐廳之創新服務設計 卓維真 Oral口頭 

551 以層級程序分析法應用在台灣室內設計教育課程之研究 王麗卿 Oral口頭 

553 The Application of the Kano Model in the Service of Puhu Taiwan Shoes Factory Tours 黃詩晴 Oral口頭 

556 風水環境之永續營造觀探悉 夏錦 Oral口頭 

560 數位色彩意象與符號學關係之探討-以環保海報為例 戴豪傑 Oral口頭 

563 形成「雅活族」縉紳化現象之初探 林秉翰 Oral口頭 

564 雷射雕刻應用於現有市場產品分析之初探 歐陽宏柏 Oral口頭 

568 網路行銷之視覺隱喻圖像對廣告效果的影響 蔡譯心 Oral口頭 

571 黃金矩形應用於筆電滑鼠造型初探 柯雅勝 Oral口頭 

574 台灣自造者運動之初探 蔡智昀 Oral口頭 

578 台灣傳統鉋刀形式體系研究 吳昌儒 Oral口頭 

586 運用六書造型設計手法探討故宮國寶衍生商品設計競賽 陳耀紳 Oral口頭 

587 手機介面 icon之語意辨識－以年輕族群為主 陳義生 Oral口頭 

590 
The K-POP Phenomenon – An Investigation of the Marketing Approach through the 

Three Main Entertainment Companies 
賴冠廷 Oral口頭 

591 
Comparison of spatial cognition maps of students from schools in distinctive areas. Take 

schools from plain and mountain areas as examples 
羅光智 Oral口頭 

593 設計師與消費者對文化商品造形符碼之認知差異探討－以茶壺杯組為例 林怡菁 Oral口頭 

596 在多點觸控螢幕上探討操作產品 3D 展示之手勢 戴鸝醇 Oral口頭 

597 提高 3D室內空間渲染圖擬真度之設計模式研究 詹永任 Oral口頭 

599 襯墊材質與物體造型之誘觸效果 林志隆 Oral口頭 

600 新社區域觀光綠色導覽產品設計之初探 陳俊億 Oral口頭 

604 體驗線索對旅遊體驗、再乘意願及重遊意願之影響-以貓空遊園公車為例 蔡亞典 Oral口頭 

605 有機生態竹材複合肥料之設計應用-以都市有機蔬菜栽種之便利種植組為例 張景旭 Oral口頭 

609 日本動漫商業模式應用於台灣文化產業之研究 黃士芸 Oral口頭 

610 The Research and Development of the Functional Assistive Belt for Patient with Urine Bag 賴靜儀 Oral口頭 

611 數位閱讀的使用模式對閱讀績效與正確性的研究 林恆毅 Oral口頭 

614 生活模式為導向的視覺化語言於室內設計之研究 陳瓊蕙 Oral口頭 

616 健身車訓練對睡眠品質的影響 陳建甫 Oral口頭 
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617 以使用者經驗探討高齡者社交需求 高凡宜 Oral口頭 

621 The Analysis of the Crossover Service Design of Visual Arts Industry Agents 李栩宏 Oral口頭 

623 描繪太陽系星體幾何運行軌跡 陳佳敬 Oral口頭 

626 Study on non-copyrighted packaging as forward of personalized one 李宛庭 Oral口頭 

629 導入自然材質之永續設計分析研究 陳侃廷 Oral口頭 

631 

 
The Creations of indigo dyeing patterns 李昀珊 Oral口頭 

633 警告標誌於不同環境中對高齡者視認性之探討 莊育鑫 Oral口頭 

635 產品創新探討_臺灣精品獎消費性電子及電器產品類別為例 鄧瑋霖 Poster海報 

637 外籍學生高等教育服務品質滿意度調查-以 T 大學為例 莊小燕 Poster海報 

641 創新智慧電子鍋設計研究 鄧凱元 Oral口頭 

643 不同灰階背景對觀賞藝術品感受度與美感評價之影響 楊旻洲 Oral口頭 

644 從敘事理論探討顧客知覺價值-以貓空茶藝坊為例 李雄傑 Oral口頭 

647 Arduino輔助可偵測使用者方位之智慧垃圾桶 吳明穎 Oral口頭 

650 兒童電子繪本之多媒體運用與互動設計探討 陳昱宏 Oral口頭 

651 顧客參與對服務體驗品質之影響－以 J品牌咖啡用餐服務為例 尹健琳 Oral口頭 

657 
迪士尼公主系列元素與時尚服飾畫結合 

－以仙履奇緣、睡美人、小美人魚、風中奇緣為例 
李文 Poster海報 

659 由兒童認知理解力初探兒童想像力量表-以國小三年級為例 梁予緁 Oral口頭 

660 多面體單位型立體建構研究 雲勢棠 Oral口頭 

662 台灣中部居民枕頭高度人體計測 吳仲培 Oral口頭 

666 虛擬實境眼鏡互動技術應用於人體器官模型展示設計研究 陳定凱 Poster海報 

669 高齡者購物網站之使用性探討-以樂齡網為例 蔡旺晉 Oral口頭 

671 不同視障能力者操作 Apple TV視覺輔助功能行為之探討 邱靖如 Poster海報 

673 會展場域組裝式金工珠寶展示櫃設計研究 寇文馨 Oral口頭 

680 
A Study of the Taiwan's traditional craftsmen architecture the technology capacity to 

develop 
黃明泰 Oral口頭 

681 療癒系商品心理因子之初探 黃筠淇 Oral口頭 

685 仿生造型設計之魅力因子探討-以生活用品為例 陳柔羽 Oral口頭 

690 設計史的跨界書寫—初探設計文化研究 翁註重 Oral口頭 

692 設計程序與設計思維的探索－以陳記食品的包裝設計個案為例 李瑞翔 Oral口頭 

694 應用智慧手機照相軟體設計醫療影像拍攝及上傳系統 劉中賢 Oral口頭 

698 探索圖像設計過程工具可行性分析 陳青慧 Oral口頭 

699 適合書寫之 LED檯燈研究 林曉宣 Poster海報 

702 智慧行動裝置之周邊產品開發設計 李允平 Poster海報 

 

 

此次學術研討會投稿之論文稿件經審查後，不得不在眾多稿件中做出取捨，其中若有遺珠之憾，亦請包涵。為使所

有投稿者能儘快掌握審稿結果，已在 4月 16日公告審查通過名單。 



2 0 1 5  T h e  2 0 t h  A n n u a l  C o n f e r e n c e  o f  C h i n e s e  I n s t i t u t e  o f  D e s i g n  & 

T h e  2 t h  I n t e r n a t i o n a l  D e s i g n  S t u d y  F o r u m  a n d  C o n f e r e n c e 
 

 

本研討會籌備委員會將錄取稿件分為【口頭發表論文】與【海報發表論文】兩類。 

 

【Oral_口頭發表論文】需請發表人於 5月 16日依議程排定親至會場進行論文發表，發表日請自行準備簡報檔，口

頭報告 10分鐘，此外，因為著作權考量，口頭發表論文簡報檔一律自行攜帶至會場。論文發表當天，各論文發表

者請提前到場準備，以確保作業順暢。 

 

【Poster_海報發表論文】則請作者於 5月 16日上午 10:30時以前，將海報帶至會場指定地點張貼發表，海報發表

相關說明將另行以電子郵件通知發表人。 

另外提醒各位投稿者，若要徹稿請務必於 4/30日前寫信給籌備小組，以免耽誤籌備進度，謝謝。 


